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I WOJEWODZKI KONKURS Z INFORMATYKI

DLA UCZNIOW SZKOL PODSTAWOWYCH WOJEWODZTWA

SWIETOKRZYSKIEGO

ETAP 111 - WOJEWODZKI

24 lutego 2020 r.
Godz. 10:00

Kod pracy ucznia Suma punktow

Czas pracy: 120 minut

Liczba punktow mozliwych do uzyskania: 100 punktow

Instrukcja dla ucznia

1.

gk~ ownN

10.

Arkusz liczy 12 stron i zawiera 25 pytan testowych teoretycznych oraz 5 zadan
praktycznych, ktore trzeba rozwigza¢. Za pytania testowe mozesz otrzymaé
maksymalnie 40 punktow, za zadania praktyczne maksymalnie 60 punktow.

Sprawdz, czy wszystkie strony sa wydrukowane.

Jezeli zauwazysz usterki lub braki, zgto§ Komisji Konkursowe;.

Zadania nalezy wykona¢ bez pomocy osob trzecich.

Podczas rozwigzywania czgsci praktycznej rozwigzania zadan zapisuj na pulpicie
w folderze o nazwie takiej, jak Twdj kod ucznia.

W kazdym pytaniu testowym jest co najmniej jedna prawidlowa odpowiedz, co
oznacza, ze kazde pytanie zawiera jedna lub wiecej dobrych odpowiedzi.

Przeczytaj zadania uwaznie i ze zrozumieniem.

Twoje odpowiedzi do zadan testowych zaznacz na elektronicznej karcie odpowiedzi
(plik programu Excel ) stawiajac znak X w odpowiedniej kratce

Sprawdzaniu bedzie podlegata tylko elektroniczna karta odpowiedzi oraz folder
Z zapisanymi rozwigzaniami zadan praktycznych.

Wydrukowana karta odpowiedzi jest tylko brudnopisem, ktéry ma Ci utatwi¢ prace i nie
podlega sprawdzeniu.

Powodzenial
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PYTANIA TESTOWE

Pytanie 1.
ANSI to:

a) polecenie w systemie operacyjnym Linux.

b) standard opisujacy sposob kodowania znakoéw w plikach tekstowych
C) system rozmieszczenia plikow i katalogow na dysku twardym.

d) nazwa organizacji, ktora ustala standardy dla urzadzen sieciowych.

Pytanie 2.
Wynikiem dodawania dwoch liczb 100110 oraz 1101111 zapisanych w systemie dwojkowym jest:

a) 10010101
b) 11000101
¢) 10001101
d) 11110001

Pytanie 3.
Liczbe 2048 zapisano w systemie dziesietnym. Jej warto$¢ w innych systemach liczenia to:

a) 800 w systemie szesnastkowym

b) 4000 w systemie 6semkowym

c) 1000 0000 0000 w systemie dwdjkowym
d) 0100 0000 0000 w systemie dwojkowym

Pytanie 4.

W programowaniu bardzo czesto spotykamy sie z sytuacjg, Ze musimy ustawi¢ elementy pewnego
zbioru w sposob uporzadkowany np. od najmniejszego elementu. Sposéb postepowania
polegajacy na wyszukaniu w nim liczby najwi¢kszej (lub najmniejszej), ustawieniu jej na poczatku
zbioru, a nastepnie powtarzaniu tych czynnosci z pominieciem liczb juz uporzadkowanych
nazywamy:

a) sortowaniem prze scalanie
b) sortowaniem kubetkowym
C) sortowaniem przez wybor
d) sortowaniem losowym
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Pytanie 5.

Osobiste prawa autorskie:

a) nigdy nie wygasaja

b) moga by¢ przeniesione na inna osobg
C) mozna si¢ ich zrzec

d) sa niezbywalne

Pytanie 6.

Ile razy zostanie zrealizowana petla, jesli bedzie miala postaé:

a) 0
b) 9
c) 10
d) 11

Pytanie 7.

Jaka warto$¢ bedzie miala zmienna a bezposrednio po zakonczeniu dzialania petli:

a) 0
b) 9
c) 10
d) 11

a=0

a=a+l

h 4

a<10

a=0

a=a+l

A 4
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Pytanie 8.

Jaka formule nalezy wpisa¢ w komérce C2 (fragment arkusza ponizej), aby po skopiowaniu do
zakresu C3:C6 prawidlowo byly przeliczane ceny towarow podane w zl na ceny w €?

A B C ] E F

1 |towar cenaw zt cenaw € kurs €
2 |[towarl 125,60 4,40
3 |[towar 2 320,12
4 |towar 3 10,70
5 |[toward 111,00
& [towars 120,00

a) =B2*E2

b) =$B$2*E2

C) =$B$2*$ES$2

d) =B2*$E$2
Pytanie 9.
SSID to:

a) nowoczesny typ dysku twardego zbudowany w oparciu o pami¢¢ flash
b) identyfikator sieci WiFi

C) szyfrowany protokot komunikacyjny

d) polecenie jezyka programowania

Pytanie 10.

Plik zachowujacy najwyzsza jakos¢ obrazu oferowana przez aparat cyfrowy ma rozszerzenie:

a) jpg
b) png
c) raw
d) rar

Pytanie 11.

Ktory z wymienionych standardow szyfrowania zapewni najwyzszy poziom bezpieczenstwa sieci
bezprzewodowych standardu 802.11n7?:

a) WPA
b) WPA2
c) WEP
d) HTTPS
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Pytanie 12.

Ktérymi kablami mozna polaczy¢ komputer z monitorem:

Pytanie 13.
W programie Excel wartos$¢ liczbowa tekstu zapisanego w komérce jest réwna:

a) sumie kodéw znakow wchodzacych w sktad tekstu z wytaczeniem spacji
b) ,,0° (zero)

c) najwickszej liczbie sposrod kodéw znakow wchodzacych w sktad tekstu
d) przypadkowej, dowolnej liczbie
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Pytanie 14.

Ponizej przedstawiony jest w formie schematu blokowego pewien algorytm.

/ czytaj: x,vy,z /

Dla wezytanych danych : x=1, y=1, z=2 kolejne odpowiedzi blokéw decyzyjnych to:
a) TAK, TAK
b) TAK,
c) NIE, NIE
d) NIE, TAK

Pytanie 15.
Jak nazywamy prace przy komputerze bez polaczenia z internetem?

a) offline

b) tryb pasywny

c) tryb synchronizacji
d) online

Pytanie 16.
W ktorym jezyku programowania jest wymagana kompilacja kodu zrodlowego programu?

a) HTML

b) C++

c) PHP

d) JAVASCRIPT
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Pytanie 17.
Ponizej w formie krokéw zostal przedstawiony pewien algorytm.

1) czytajaib

2) jezeli b=0 przejdz do kroku 7
3) c=(a mod b)

4)a=b

5)b=c

6) wro¢ do kroku 2

7) pisza

(amod b — reszta z dzielenia a przez b)

Jaka nazwe nosi powyzszy algorytm?

a) algorytm Euklidesa z odejmowaniem

b) algorytm Euklidesa z dzieleniem

c) sito Erastotenesa

d) algorytm sortowania przez przestawienie

Pytanie 18.
Ktére z ponizszych zdan opisujacych grafike wektorowa nie jest prawdziwe?

a) grafika wektorowa sktada si¢ z figur opisanych wzorami matematycznymi

b) jakos¢ grafiki wektorowej zmienia si¢ w trakcie skalowania obrazu

c) jednym z podstawowych programéw do tworzenia grafiki wektorowej jest Paint
d) grafiki wektorowej nie mozna konwertowa¢ na grafike rastrowag

Pytanie 19.
Urzadzeniem sieciowym jest:

a) karta sieciowa

b) ztacze VGA

c) medium transmisyjne
d) router

Pytanie 20.
Paleta barw RGB sklada si¢ trzech koloréw. Sa to:

a) roézowy, granatowy, biekitny
b) bialy, czarny, czerwony
c) czerwony, zielony, niebieski
d) czerwony, z6lty, zielony
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Pytanie 21.

Cecha grafiki rastrowej jest:

a)
b)
c)
d)

fatwa skalowalnos¢ bez utraty jakos$ci

zapis plikéw np. w formacie jpg

mozliwo$¢ wykorzystania do obrobki (retuszu) zdjeé

wielko$¢ pliku zalezy od stopnia ztozonosci rysunku, to znaczy im bardziej skomplikowany
rysunek, tym wigkszy rozmiar pliku na dysku

Pytanie 22.

Darmowym oprogramowaniem w pelnej wersji, bez ograniczen funkcjonalnych i czasowych jest:

a)
b)

c)

przegladarka Chrome
Microsoft PowerPoint
GIMP

d) jezyk programowania C++

Pytanie 23.

Technologia umozliwiajaca bezprzewodowe laczenie si¢ komputerow z telefonami

a)
b)
c)
d)

Bluetooth
P2P

Hi-Fi
IrDA

Pytanie 24.

Ktoéry z ponizszych czynnikéw ma wplyw na szybko$¢ wykonania programu?

a)
b)
c)
d)

rozmiar danych wejsciowych

budowa algorytmu

wersja systemu operacyjnego Windows
architektura procesora (32 lub 64 bitowa)

Pytanie 25.

Oprogramowanie typu OEM to:

a)
b)
c)
d)

bezptatne oprogramowanie, ktére mozna instalowac tylko na 1 komputerze
oprogramowanie sprzedawane z fabrycznie nowymi komputerami

oprogramowanie, ktére ma ograniczong liczbe uruchomien

oprogramowanie, ktore jest nierozerwalnie zwigzane z komputerem lub jego czescia.
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ZADANIA PRAKTYCZNE

Zadanie 1. (10 pkt)

W pewnej klasie jest grupa uczniéw, ktérych nazwiska sa takie, jak dni tygodnia: Anna
Poniedzialek, Jan Wtorek, Edyta Sroda, Jan Czwartek, Beata Czwartek, Piotr Piatek. Wzieli oni
udzial w konkursie informatycznym, w ktérym rozwigzywali 3 zadania. Za kazde zadanie moZna

bylo otrzyma¢ od 0 do 6 punktow.

Utwoérz w arkuszu kalkulacyjnym zestawienie ich punktéw za poszczegélne zadania. Punkty za
zadania do zestawienia maja by¢ wylosowane z zakresu od 0 do 6 w arkuszu kalkulacyjnym.
Uczniowie maja by¢ umieszczeni w kolejnosci alfabetycznej wedlug nazwisk.

Oblicz sume punktow dla kazdego ucznia oraz Srednia ilo$¢ punktow za kazde zadanie. Sporzadz
wykres punktéw za zadanie 3 dla wszystkich uczniéw. Nadaj mu tytul, opisz osie, dodaj legende.

Prace zapisz w swoim folderze na pulpicie pod nazwa zadaniel.

Przyktadowy fragment arkusza:

A B C D E F G
1 Ip nazwisko imie zadanie 1 |zadanie 2 |zadanie 3 |suma punktow
2 1|Czwartek Beata 5 2 4 11
3 2|Czwartek Jan 2 0 6 8
4 3|Pigtek Piotr 0 6 0 6|
8 $rednia 2,33 2,67 3,33
9
Schemat punktowania.
kryterium punkty

wpisanie danych do tabeli 0-1

posortowanie danych 0-1

wylosowanie ocen 0-3

obliczenie sumy punktow 0-1

obliczenie $rednich 0-1

sporzadzenie wykresu 0-2

opis wykresu 0-1
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Zadanie 2. (10 pkt)

Korzystajac z edytora tekstow wykonaj nastepujace zadanie, w efekcie ktorego otrzymasz jeden
dokument tekstowy zawierajacy uporzadkowane informacje zgodnie z ponizszymi poleceniami.

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)
9)

Korzystajac z tresci zawartej w pliku miasta.txt skopiuj do dokumentu informacje
0 miastach wojewddztwa swigtokrzyskiego.

Podziel dokument w taki sposob, aby opis dotyczacy kazdego miasta rozpoczynat si¢
na nowej stronie.

Sformatuj akapity z opisem kazdego jezyka wg schematu: czcionka — Arial, rozmiar 12
pkt., akapit wyjustowany, interlinia 1,5.

Wstaw na kazdej stronie w gornym lewym rogu rysunek przedstawiajacy herb danego
miasta i obok niego nazwe miasta napisang stylem Nagtowek1 1 wysrodkowana.

Zdjecia z poszczegdlnych miast umiesci¢c w $rodku tekstu o tym mieScie, stosujac
oblewanie obrazka tekstem.

Pod kazdym rysunkiem umie$¢ podpisy wg schematu: Zdjecie 1. Busko, Zdjecie 2.
Kazimierza Wielka, Zdjecie 3. Kielce, Zdjecie 4. Ostrowiec Swietokrzyski, Zdjecie 5.
Skarzysko Kamienna.

Utworz na nowej stronie na koncu dokumentu spis ilustracji.
Umie$¢ numeracje strony w obszarze stopki wyrownane do prawe;.

W calym dokumencie btgdnie wpisano pewien wyraz. Zamiast frazy ,, miasto” wpisano
»maisto”. Dotyczy to wszystkich wystapien tej frazy we wszystkich odmianach. Nalezy
poprawi¢ wszystkie bledne wystapienia tej frazy w calym tek$cie niezaleznie od
wielkosci liter i odmiany.

Prace zapisz w swoim folderze na pulpicie pod nazwa zadanie2.

Schemat punktowania.

kryterium punkty
Skopiowanie tylko tekstu o miastach do dokumentu 0-1
Podzial stron zgodny z zasadami edycji tekstow 0-1
Poprawne formatowanie akapitow 0-1
Wstawienie herbu i nazwy miasta 0-1
Poprawne wstawienie numeru stron 0-1
Wstawienie zdjgc 0-1
Poprawne sformatowanie zdjgc¢ 0-1
Poprawny podpis rysunkow 0-1
Poprawne wstawienie automatycznego spisu rysunkéw 0-1
Poprawienie btednych wyrazow 0-1
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Zadanie 3. (10 pkt)

Korzystajac ze zdje¢ miast z poprzedniego zadania przeksztal¢ je wedlug nastepujace polecen:

1. Busko — wykadruj zdjecie tak, aby pozostat sam dokument bez ramek, w ktory jest
oprawiony.

2. Kazimierza Wielka — dodaj do zdjecia brazowg ramke.

3. Kielce — przeksztat¢ zdjecie kolorowe w czarno-biate.

4. Ostrowiec Swictokrzyski — obroé¢ o kat 10 stopni w prawo.

5. Skarzysko Kamienna — wykonaj lustrzane odbicie wzgledem krotszego boku.

Prace zapisz w swoim folderze na pulpicie pod nazwg zadanie3.

Schemat punktowania.

kryterium punkty
za kazdy dodany efekt 0-2

Zadanie 4. (15 pkt)

Slimak wspina si¢ na pionowy stup. W dzieii wchodzi w gére o x cm, ale noca zsuwa si¢ w dol
oy cm (zakladamy, ze x>y). Napisz w jezyku Scratch lub C++ lub Python program, ktory obliczy,
ktorego dnia §limak znajdzie si¢ na szczycie dwumetrowego shupa.

Prace zapisz w swoim folderze na pulpicie pod nazwg zadanie4.

Schemat punktowania.

kryterium punkty
deklaracja zmiennych 0-1
inicjacja zmiennych 0-1
prawidtowa konstrukcja petli 0-5
prawidlowy warunek zakonczenia zadania 0-5
wyprowadzenie odpowiedzi 0-1
dialog programu z uzytkownikiem 0-2
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Zadanie 5. (15 pkt)

Napisz w jezyku Scratch lub C++ lub Python prosty quiz sprawdzajacy znajomosé tabliczki
mnozenia, w ktorym nalezy odpowiedzie¢ na 10 pytan. Program ma wylosowa¢ dwie liczby
(oznaczone jako X i y) z zakresu od 1 do 10 i zapyta¢ jaki bedzie wynik ich mnozenia. Uzytkownik
programu wpisuje z klawiatury odpowiedzZ, a program informuje, czy jest ona prawidlowa, czy

nie.

Prace zapisz w swoim folderze na pulpicie pod nazwg zadanie5.

Schemat punktowania.

kryterium punkty
deklaracja zmiennych 0-1
inicjacja zmiennych 0-1
prawidtowa konstrukcja petli 0-2
wylosowanie liczb x i y 0-3
pytanie o wynik mnozenia 0-3
wezytanie odpowiedzi uzytkownika 0-1
prawidtowy warunek sprawdzenia odpowiedzi 0-3
wyprowadzenie komunikatu 0-1
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